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@  CORPO ILLUMINANTE DI PROGETTO

RETE INFORMATIVA INTEGRATA - PANNELLI ED ELEMENTI 5 P ~_
TECNOLOGICI DI ILLUMINAZIONE -

1) Lampione n. 1 illumina il fronte / pannello . 1 If Cotone.
L'approdo etrusco e I'ambiente marino .
2) Lampione n. 2 illumina con due proiettori i fronti 08,010, 011, N
012/ pannello 2 Paesaggio geomorfologico delle terre di P
Marciana 17.5

»

Lampione n. 3 illumina i fronti 023- 024 / pannello 3 Materiali e .
colori nel paesaggio antropico elbano: il Lungomare

4) Lampione n. 4 illumina i fronti 032- 032 / pannello 4

Architettura tradizionale marinese. Tipologia e caratteri

costruttivi

123

5) Lampione n. 5 illumina i fronti 041 - 042/ pannello 5 Napoleone
allElba. Lo scalo marinese e il decoro urbano

131

%

6) Lampione n. 6 (non ha il proiettore) / pannello 6 Geografia sacra 8.4
elbana. Itinerari alla scoperta del territorio .
7) Lampione n. 7 illumina il crocevia / pannello 7 Borgo Toro e
Chiuccolo. Alle origini dell‘insediamento marinese
8) Lampione . 8 illumina la Torre / pannello 8 La torre alla Marina. 30.2
Un'icona elbana nel segno degli Appiani . 98




